


移動方法や話しかけ方、ギルドやこの世界で出来る事など、
様々な事を教えてくれるので良く話を聞きましょう！
最後に出されるクイズに合格すると
「初心者のポーション」がもらえます。

初心者案内人　スタックス

ミニマップやチャットの使用方法を教えてくれます。
更にクイズに合格すると「ブラックブーツ( 体験用 )」と
「アンカースポーション( 体験用 )」をもらえます。
今後入手するアイテムには呪われた物も多くあるので
気をつけてください。

アロマ

商店でのアイテム購入方法とアイテムの種類、使用方法を
教えてくれます。「初心者の迅速ポーション」を買ってくる
ように言われますので、村の外に出てオポッサムを狩って
シルバーを稼ぎましょう。
クエスト報酬として「初心者の迅速ポーション」をもらえます。

オリビア



そろそろレベルも上がってきましたか？
レベル５になると受けられるクエストが増えるので、
レベルが 5に達していない場合には
ここで軽くレベル上げを行うことがオススメです。

更に、移動に便利なドラコを召喚できるアイテム「ドラコ召喚ワンド」が、
ギネア村の中心辺りに居る老騎士アドのクエストを受けるともらえるので
活用しましょう♪

アイテムの状態の種類、所持限界、満腹度と
攻城戦について教えてくれます。
バトンへの紹介状をくれるので、
バトンへ会いに行きましょう。

ラムキン

武器の装備方法と敵との戦い方を教えてくれます。
早速村の外に出てウサギを倒して「うさぎの肉」を
入手しましょう。クエストをクリアすると
「初心者のポーション」をくれます。
ポーションの使い方も一緒に覚えましょう！

バトン

※クエストはすぐに攻略しなくても大丈夫です！



薬草を食べて荒らすウサギの群れ、この掃討依頼です。
「うさぎの肉」を３個渡しましょう。
クエスト報酬として「初心者の迅速ポーション」3個、
「初心者のポーション」20個がもらえます。

ウォルター

薬草を食べてしまうタヌキの討伐依頼として、
「狸毛」１個渡しましょう。
クエスト報酬として「初心者の迅速ポーション」3個、
「初心者のポーション」20個もらえます。

ポスト

畑を荒らしまくるボアに困って、ボアの討伐を依頼してきます。
「いのししの肉」を 1個持って帰りましょう。
クエスト報酬として「強化石」を 1個もらえます。
これは今後必要になるアイテムなので大切にしましょう。

ペニ

ワルトのクエストを完了すると
受けられるようになるクエストです。
ボアを倒して「いのししの肉」を1個渡しましょう。
クエスト報酬として「強化石」を1個もらえます。

フォンソン



ギネア村の中心、木のした辺りにいる老騎士。
暗黒司祭たちが村の平安を脅かす動きを始めているらしい・・・
暗黒司祭の峡谷にいる警備兵ベニスターを
訪ねるように言われるクエストを受けると
「ドラコ召喚ワンド」がもらえます。

アド

暗黒司祭の峡谷の入り口近くにいる警備兵です。
闇の力に対抗する為に「魂の玉」を５個取ってくるように
言われる。近くのバットを狩って集めよう！
報酬として「ストレンジャーソード」または
「ストレンジャーボウ」がもらえます。

ベニスター

「捨てられたエルフの遺跡」北東にいる警備兵です。
強化石で武器を +3まで強化するように言われます。
ハワードに言われた通り強化石で武器を強化して、
再度話しかけましょう。強化石が足りない場合には
「ソベント浜辺」にいる「フォレストラミア」から
入手する事ができます。

ハワード

暗黒司祭の峡谷に入ってすぐ、ベニスターに近い場所に
いる警備兵です。「サーヴィランス」の討伐を依頼されます。
サーヴィランスはすぐ近くにいるので、倒してクレイトンに
話しかけましょう。クエスト報酬として初期装備の中では
防御力の高い「ストレンジャーアーマー」をもらえます。

クレイトン

※レベル8以上になるとこのクエストを受けることができます。　
※レベルが足りない場合は近くにいるゴブリンなどを狩って上げましょう。



Lv11 になると自動的に「コルフォート」へ飛ばされてしまいます。
「ストレンジャーアーマー」や「ストレンジャーソード、ボウ」未入手の
場合には、アシュバン港にいる「カリ」からクエストを受けられます。
まず、武器である「ストレンジャーソード」または「ボウ」がもらえます。
クエストをクリアすると更に「ストレンジャーアーマー」がもらえます。
ただし、Lv12 以上でないと受けられないのでご注意ください。

キャラクターには所持できるアイテムの重さが決まっています。
また、全てのアイテムには固有の重さが設定されています。
キャラクターの所持限界重量だけアイテムを所持することができますが、
所持限界量の 50％を超えるとキャラクターのHP/MP自動回復が
できなくなります。また、シルバーには重量がありません。

満腹度はキャラクターの腹持ちの度合いのことです。 
ゲーム画面の右上で常に確認できます。 
また、キャラクターの満足度によって攻撃力が増減します。 
- 満腹度 0 ： 攻撃力 -1
- 満腹度 1～ 69 ： 普通状態 / 満腹度の減少が遅い 
- 満腹度 70～ 100 ： 攻撃力 +1 / 満腹度の減少が速い
満腹度はウサギやボアがドロップする肉や、食べ物で回復できます。

久々でクエストをどこまで進めていたか忘れてしまう事って
ありますよね。そんな時は 「Ｌ」キーを押して見てください。
今受けられるクエスト、進行中やクリア済みクエストなどが
確認できます。メニューボタンからも確認することができます。





トレードしたい相手を Shift+ マウス左クリックすると、
メニューウィンドウが表示されます。
メニューウィンドウの最上段の [ トレード ] ボタンをクリックして、
相手にトレードの要請をすることができます。

トレード要請

トレードを要請した相手が受諾した場合、
トレードウィンドウが表示され、
トレードをしたいアイテムをそれぞれトレードウィンドウの上に
ドラッグ＆ドロップ、トレードウィンドウ下段の確認ボタンを
クリックすれば取引が成立します。

アイテムトレード

村にいる倉庫NPCに一定金額を渡すとアイテムを倉庫に
保管してくれます。
アイテムを預ける場合、
倉庫インベントリーの 1マス ( 空欄 ) につき
30シルバーの使用料が必要です。

倉庫利用

[ 倉庫に入れる ] または [ 倉庫から出す ] メニューを選択すると、
倉庫ウィンドウが表示されます。
複数あるアイテムはまとめて預けることができますが、
装備品はそれぞれ 1マスの倉庫スロットを使用します。 
手数料と所持金にはアイテムを預けるのに必要な総額と
現在キャラクターが所持している金額が出ます。 
所持金が足りない場合は倉庫に預けることはできませんので
ご注意ください。

アイテム保管


